
 

Jeu de piste à VERT 

Jeu mis en place par:  

le Parc naturel régional des Landes de Gascogne, 33 route de Bayonne, 33830 Belin-Béliet - 05 57 71 99 99 ou 05 58 08 31 37 

Cherche l’indice par là ! 

Bienvenue à Vert, commune du Parc naturel régional des Landes de   Gascogne qui  compte   214  habi-

tants nommés les Vertois et les Vertoises!  

Pour découvrir le village grâce au jeu de piste, vous aurez  besoin d’imprimer ce/e feuille accompagnée du 

plan et de vous munir d’un crayon. Vous pourrez ensuite vous rendre à Vert, quand vous le souhaitez  

entre le  2 avril  et le 2 mai  2016!   Puis, suivez les règles du jeu !  

 

REGLES DU JEU  

Depuis l’église, suivez le tracé dans le sens indiqué sur le plan. Il vous guidera à travers le village et  ses 

différents points d’intérêts. A chacun des 7 points (les 7 étapes), un indice vous mènera à l’étape suivante 

et vous dévoilera les le(res mystères.   

Notez-les bien ci-dessous pour recons-tuer,  à la fin du parcours,  le « mot mystère ». 

 
 

ATTENTION ! Soyez a&en'fs, en rouge, nous vous indiquons quelques curiosités. Elles se sont glissées 

depuis peu dans le paysage du village, prenez le temps de les observer car elles ont un lien avec le mot 

mystère. 

 

ETAPE 1  

Rendez-vous devant l’église de Vert pour  

découvrir le premier indice.   

Il se cache  près de l’eau sacrée.   

 

                            



 

Mis en place par: le Parc naturel régional des Landes de Gascogne, 33 route de Bayonne, 33830 Belin-Béliet - 05 57 71 99 99 ou 05 58 08 31 37 

V
o

u
s 

d
é

b
u

te
z 

ic
i!

 

P
rè

s 
d

e
 l

’é
g

li
se

! 
(E

TA
P

E
 1

) 

D
E

P
A

R
T

 /
 A

R
R

IV
E

E
 


